


•

• →

•

•

•

• →

• →

•



Webs y 

blogs

Apps
Video

RRSS

Internet y 

Tecnología 

móvilTécnicas de 

representación 

de la realidad

Fotogra

metría

Realidad 

Aumenta

da

Realidad 

Virtual

Imagen 

aérea

Fotografía 

360º

Imagen 

4K

Imagen

fija

LIDAR

Escáner 

3D

Ilustra

ción



Ilustración proyecto Baecula. Iñaki Diéguez
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https://skfb.ly/6PwFF

https://skfb.ly/6NWtS

https://skfb.ly/6NW96

• Texto
• Audiovisual
• Imagen
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https://skfb.ly/6PwFN

https://sketchfab.com/iaiuja/collections/arquiberlab

https://skfb.ly/6PwVQ

http://arquiberlab.com/es/
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http://www.highres.factum-arte.org/Tutankhamun/
Factum

http://www.highres.factum-arte.org/Tutankhamun/
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Desde la Arqueología, es importante no presentar el pasado como algo invariable y 
cerrado, sino que hay que hablar de las sociedades del pasado como realidades 
complejas de las que  solo podemos llegar a conocer algunos aspectos a través de la 
cultura material… y que los avances de la investigación pueden y se deben cuestionar.



https://youtu.be/tS4wkkWIJQU

Es importante no trasladar las 
interpretaciones arqueológicas como 
verdades absolutas sino como hipótesis 
razonadas. Así el debate científico 
permanecerá vivo.

https://youtu.be/tS4wkkWIJQU


https://youtu.be/fUTvWPTNNGI

Hoy, en arqueología a menudo se trabaja sin pala. Con frecuencia se utiliza lo último en tecnología. Una 

ventaja para la ciencia: los métodos geofísicos han dado un enorme aumento en el conocimiento. 

Los métodos geofísicos no provienen originalmente de la arqueología, sino del ámbito militar. Con esta 

tecnología y la ayuda de la geomagnética, debían rastrearse submarinos enemigos; en la arqueología, 

por otro lado, ahora se están revelando muros, fosos y tumbas en el suelo. En Irlanda, científicos 

irlandeses y alemanes buscan legendarias murallas y túmulos funerarios del Neolítico. En la ciudad 

alemana de Glauberg, el estudio geofísico revela vías procesionales ocultas. Arqueólogos subacuáticos 

de Bremerhaven, en el norte de Alemania, utilizan tecnología la digital para reconstruir barcos hundidos. 

En Berlín, un equipo de arqueólogos desarrolla un proyecto junto con diseñadores de juegos. De esta 

forma se generó la copia virtual de un templo de Alepo. Antes de la guerra, los berlineses lo escanearon 

milimétricamente, sin sospechar lo importantes que llegarían a ser esos datos. Ahora, el templo se 

encuentra muy dañado. Gracias a los datos del escáner, el templo del Dios del Tiempo, en Alepo, aún se 
puede admirar, al menos de forma virtual.

https://youtu.be/fUTvWPTNNGI


https://youtu.be/SaE4K-VVgCg

https://youtu.be/SaE4K-VVgCg


https://youtu.be/HJft_Z-8aN4

https://youtu.be/kiMNT18c4Ko

Video comentado

https://youtu.be/xcnz3QQSaPo

Realidad virtual

Mapping

Cada una de los audiovisuales nos da 
un tipo de información que nos 
acerca a un conocimiento más preciso 
del significado de este monumento.

https://youtu.be/HJft_Z-8aN4
https://youtu.be/kiMNT18c4Ko
https://youtu.be/xcnz3QQSaPo


http://pantocrator.cat/es/projectes/

http://pantocrator.cat/es/projectes/


Escultura se humaniza 

https://www.studiomcguire.com/starkers

https://www.studiomcguire.com/starkers


http://patrimoni.gencat.cat/es/ullastret3D

http://patrimoni.gencat.cat/es/ullastret3D


https://www.glietruschielaldila.it/la-mostra

https://youtu.be/Pj7XYElanGg

https://youtu.be/QWZlnUeLwu8

https://youtu.be/M0h8r79dhJ4

https://youtu.be/J6EYC7Im_4I

https://www.glietruschielaldila.it/la-mostra
https://youtu.be/Pj7XYElanGg
https://youtu.be/QWZlnUeLwu8
https://youtu.be/M0h8r79dhJ4
https://youtu.be/J6EYC7Im_4I




http://arkikus.com/

http://arkikus.com/
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https://patrimoniointeligente.com/
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http://arqueologiaenmijardin.blogspot.com/

https://labitacoradejenri.blogspot.com/

http://arqueomania.es/https://artsandculture.google.com/

http://www.juntadeandalucia.es/cultura/blog/el-3d-y-sus-aplicaciones-al-patrimonio-historico/
https://patrimoniointeligente.com/
http://arqueologiaenmijardin.blogspot.com/
https://labitacoradejenri.blogspot.com/
http://arqueomania.es/
https://artsandculture.google.com/


https://roundme.com/tour/399204/view/1392121/
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https://roundme.com/tour/399204/view/1392121/
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Museo de la Evolución Humana, Burgos

App OPPIDUM ÍBERO DE PUENTE TABLAS

http://www.appside.org/
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https://www.ivoox.com/podcast-historia-y-arqueologia_sq_f1166678_1.html

http://arqueoblog.com/wp-content/uploads/2016/04/facebook-y-twitter.jpg
http://arqueoblog.com/wp-content/uploads/2016/04/facebook-y-twitter.jpg
http://arqueoblog.com/wp-content/uploads/2016/04/youtube.jpg
http://arqueoblog.com/wp-content/uploads/2016/04/youtube.jpg
https://www.ivoox.com/podcast-historia-y-arqueologia_sq_f1166678_1.html
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