


:Qué entendemos por nuevas tecnologias?
Nos referimos a las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
Permiten:

« Compartir informacién

* Hipermedia — Visualizacidn de imagen, audiovisual, texto

* Recreacion de la realidad

« Localizacién geografica

« Son de uso cotidiano

* Inmediatez — acceso desde cualquier lugar a contenidos de arqueologia
que puedo ver en mi dispositivo movil

« Relacionarnos con la sociedad —redes sociales en las que se puede
compartir informacién en tiempo real, discutir sobre temas de interés, ...

Inconvenientes:

« Exceso de informacién irrelevante, poco rigurosa, falsa
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Infografia

llustracién tradicional y por ordenador

La ilustracién en arqueologia es un método que estd cobrando relevancia en
los ultimos afos, sobre todo en temas de divulgacién de la investigacion,
que es también unos de los objetivos actuales.

La lustracién se basa en datos
obtenidos por la investigacion,
a la que se une también en
ocasiones la interpretacion de
los restos arqueoldgicos.

Es importante el matiz de la
interpretacién, porque puede
cambiar totalmente la imagen
que obtengamos de un sitio
arqueoldgico, un hecho
histérico,... y qué valores se van
a transmitir.

llustracion proyecto Baecula. Ifiaki Diéguez



Infografia 3D

Infografia

La infografia es una técnica informatica que nos permite imitar, en tres
dimensiones, cualquier aspecto de nuestra realidad o recrear situaciones o
conceptos que pertenecen a la esfera de nuestra imaginacién o del pasado.

La técnica es comun para el
conjunto de los sectores de
creacion.

Sélo los objetivos,
metodologia y anélisis
podran transformar unas
imagenes infogréficas en
material cientifico o
convertirlas en secuencias de
un videojuego.

https://i.pinimg.com/originals/25/fc/ce/25fcce9acdf8b5d4917e934a9eedc553.png



https://i.pinimg.com/originals/25/fc/ce/25fcce9acdf8b5d4917e934a9eedc553.png

3D mediante
Fotogrametria

Opciones:

1) Representacion 3D

2) Representacion 3D + informacion
arqueoldgica $

Texto

s Audiovisual
Castellon Alto. Terrazas superiores https//s kfblV/6PWFF |magen

FranciscoGomezCabeza [

La cisterna

¥ La cisterna se encuentra dentro
de la acrbpolis, se construy6
recortando una capa de roca
dura y excavando el depdsito
S en el terreno més blando,
posteriormente las paredes se
cubrieron de barro para
impermeabilizar y, por Gitimo,
. se cubri6 con un techo de
\ | tablones de madera. No estuvo ; The Grandfather of Europe | Granada | Spain
% en uso durante toda la vida del .
| poblado, pues después de un
incendio se abandond, se

colmat6 con tierra y piedras y
se construy6 una casa encima.

e https://skfb.ly/6NW96

Castellén Alto | Galera | Granada | Spain

https://skfb.ly/6NW1tS



https://skfb.ly/6PwFF
https://skfb.ly/6NWtS
https://skfb.ly/6NW96

Decoration/ Decoration

El color rojo se obtiene con
hematites. La alta
concentracién de hierro
(33.96% wt segin EDXRF) indica
una adicién extra de mineral de
hierro a la mezda arcillosa con
la que se realiza la decoracién.

™ The red color is manufactured
with hematite. The high
concentration of iron (33.96%
wt by EDXRF) indicates an extra
addition of iron ore to the day
mixture used in the decoration.

Tumba 65/ Grave 65
20 Mode AR U https://skfb.ly/6PwVQ

https://skfb.ly/6PwWFN W! iaivja £33
§ | rouLow |

N Arquiberlab [a]

A ELPROYECTO BASEDEDATOS MIEMBROS ENLACES CONTACTO

0 10cm
[ == = = =

http://arquiberlab.com/es/ https://sketchfab.com/iaiuja/collections/arquiberlab



https://skfb.ly/6PwFN
https://sketchfab.com/iaiuja/collections/arquiberlab
https://skfb.ly/6PwVQ
http://arquiberlab.com/es/

Fotogrametria y
restitucion de pigmentos.
Copia tridimensional a
escala 1:1

Tumba de Tutankamon

Tutankhamun



http://www.highres.factum-arte.org/Tutankhamun/

Audiovisual

Audiovisual

El video arqueoldgico divulgativo es una de las formas habituales de
presentaciéon y comunicaciéon de la arqueologia y presenta muchas
variantes en concordancia con el objetivo que se planteé. En cuanto a los
formatos los encontramos diversos: documental, ficcidn, cine, entrevista,...

Puede estar orientado a:

* una sintesis explicativa y expositiva de un momento histérico concreto.

* la sensibilizacién social hacia el patrimonio.

* l|a explicaciéon de una metodologia de trabajo.

* la reflexion sobre nuestro presente basdandonos en el conocimiento del
pasado.

* la denuncia.

Desde la Arqueologia, es importante no presentar el pasado como algo invariable y

cerrado, sino que hay que hablar de las sociedades del pasado como realidades

complejas de las que solo podemos llegar a conocer algunos aspectos a través de la
cultura material... y que los avances de la investigacion pueden y se deben cuestionar.



Audiovisual

Documental
La Dama de Cao

https://youtu.be/tS4wkkWI1JQU

DOCUMENTALIA SUSCRITO (1
375 mil suscriptores ‘

INICIO VIDEOS LISTAS DE REPRODUCCION COMUNIDAD CANALES MAS INFORMACION Q >

Audiovisual documental sobre las
investigaciones de la tumba de una
mujer poderosa de la cultura moche.
Mezcla entrevistas a los investigadores,
fotografias, grabaciones de la
excavacion y los analisis de la momia,
realidad ficcionada y recreaciones 3D,
construyen un relato sobre el poder
alcanzado por una mujer en esta
sociedad.

> »l o 4852/51:10

Es importante no trasladar las
interpretaciones arqueoldgicas como
verdades absolutas sino como hipodtesis
razonadas. Asi el debate cientifico
permanecera vivo.

> » o 812/5170


https://youtu.be/tS4wkkWIJQU

Audiovisual
https://youtu.be/fUTVWPTNNGI Documental

Arqueologia 2.0 - En busca de huellas con la tecnologia DW Documental

1,03 M suscriptores

> Roseanne Schot
Arquedloga st

» > o 2335/4225 fio B oS = O]

Hoy, en arqueologia a menudo se trabaja sin pala. Con frecuencia se utiliza lo Gltimo en tecnologia. Una
ventaja para la ciencia: los métodos geofisicos han dado un enorme aumento en el conocimiento.

Los métodos geofisicos no provienen originalmente de la arqueologia, sino del ambito militar. Con esta
tecnologia y la ayuda de la geomagnética, debian rastrearse submarinos enemigos; en la arqueologia,
por otro lado, ahora se estan revelando muros, fosos y tumbas en el suelo. En Irlanda, cientificos
irlandeses y alemanes buscan legendarias murallas y tdmulos funerarios del Neolitico. En la ciudad
alemana de Glauberg, el estudio geofisico revela vias procesionales ocultas. Arquedlogos subacuéticos
de Bremerhaven, en el norte de Alemania, utilizan tecnologia la digital para reconstruir barcos hundidos.
En Berlin, un equipo de arquedlogos desarrolla un proyecto junto con disefiadores de juegos. De esta
forma se generd la copia virtual de un templo de Alepo. Antes de la guerra, los berlineses lo escanearon
milimétricamente, sin sospechar lo importantes que llegarian a ser esos datos. Ahora, el templo se
encuentra muy dafiado. Gracias a los datos del escaner, el templo del Dios del Tiempo, en Alepo, aun se
puede admirar, al menos de forma virtual.


https://youtu.be/fUTvWPTNNGI

Audiovisual
Imagen aérea con drones

Ampurias. Imagen real.

https://youtu.be/SaE4K-VVegCg

2 - e ¥
-y PR s

P P o 121/512

Emporion - Empuries as you've never seen it before - Ampurias - UHD 4K

No ofrece otra informacién, solo
imagenes en movimiento de la ciudad,
vuelos aéreos con dron, sin interpretacién
sobre los restos arqueoldgicos.

Vision estética del sitio


https://youtu.be/SaE4K-VVgCg

Ara Pacis, Roma

Realidad virtual
https://youtu.be/xcnz3QQSaPo

Mapping

https://youtu.be/HIJft Z-8aN4

Mapping

Cada una de los audiovisuales nos da
un tipo de informacién que nos
acerca a un conocimiento mas preciso
del significado de este monumento.

Video comentado

https://youtu.be/kiMNT18c4Ko



https://youtu.be/HJft_Z-8aN4
https://youtu.be/kiMNT18c4Ko
https://youtu.be/xcnz3QQSaPo

Proyecto San Clemente de Taull

. Documental en el que se registran todas las
http://pantocrator.cat/es/projectes/ técnicas analiticas realizadas asi como los

procesos de trabajo de los distintos equipos



http://pantocrator.cat/es/projectes/

Mapping

Escultura se humaniza

https://www.studiomcguire.com/starkers

Mapping sobre la escultura que
reflexiona sobre el cuerpo femenino

A marble statue that comes &



https://www.studiomcguire.com/starkers

http://patrimoni.gencat.cat/es/ullastret3D 3D mediante

realidad virtual

Ciudad
Ibérica de

Ullastret



http://patrimoni.gencat.cat/es/ullastret3D

Ati, una joven etrusca nos habla de su cultura Realidad virtual con

Atiy Apa personajes animados

@ At e ekl e »

Ver mas tarde Compartir

MAS VIDEOS

» » o o033/208

p o) 0:29/048

EXPERIENCE ETRURIA

https://youtu.be/M0Oh8r79dhJ4

= Y7
» Pl 0927 1:76

> P o 1:25/642

Experience Etruria

https://youtu.be/QWZInUelwu§ https://youtu.be/J6EYC7Im 4l

https://www.glietruschielaldila.it/la-mostra

Ati e la paleodieta mediterranea



https://www.glietruschielaldila.it/la-mostra
https://youtu.be/Pj7XYElanGg
https://youtu.be/QWZlnUeLwu8
https://youtu.be/M0h8r79dhJ4
https://youtu.be/J6EYC7Im_4I

Realidad aumentada

Realidad Aumentada

La Realidad Aumentada consiste en la generacién de una visién compuesta que combina
la escena real vista por el usuario y la escena virtual generada por el ordenador que
enriquece la escena con informacién adicional.

Para visualizar los modelos se utilizan marcadores que al ser detectados por la cdmara
activan la infografia.

Puede representarse cualquier tipo de objeto estatico animado, tamano, colores,
cualquier cosa que sea imaginable.




Realidad virtual con

imagen real
Turismo

http://arkikus.com/

Realidad aumentada

A través del teléfono mévil permite visualizar cémo era hace siglos
cualquier tipo de yacimiento arqueoldgico o ciudad. Ya ha puesto en
marcha tres visitas virtuales: "Vitoria-Gasteiz 1850"


http://arkikus.com/

Webs y Blogs
Internet y

Tecnologia
movil

Estar presente en internet en imprescindible.

Webs (Instituciones, grupos de investigacién, universidades,...)
Tiene como objetivo publicar contenido y ser visible y accesible al publico.

« Informaciéon de calidad, con rigor y veraz

« Disefo eficaz

« Contenidos bien estructurados para conseguir una buena comunicacion a
la sociedad

Blogs (caracter personal) (sitios web dindmicos)

» Publicaciones que contienen un orden cronoldgico, de actualizacion
dindmica y continua.

« Articulos de diferentes teméticas. Buscan lograr un feedback (intercambio
de opiniones) entre escritora/es y lectora/es a través de comentarios.



Webs y Blogs

El 3D y sus aplicaciones al patrimonio histdrico

http://www.juntadeandalucia.es/cultura/blog/el-3d-

Internet y

Tecnologia
movil

y-sus-aplicaciones-al-patrimonio-historico/

La Bitdcora de Jenri
https://labitacoradejenri.blogspot.com/

Arqueologia en mi jardin

http://arqueologiaenmijardin.blogspot.com/

Patrimonio Inteligente
@pat_inteligente

https://patrimoniointeligente.com/

Arts&Culture

https://artsandculture.google.com/
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http://www.juntadeandalucia.es/cultura/blog/el-3d-y-sus-aplicaciones-al-patrimonio-historico/
https://patrimoniointeligente.com/
http://arqueologiaenmijardin.blogspot.com/
https://labitacoradejenri.blogspot.com/
http://arqueomania.es/
https://artsandculture.google.com/

Plataformas y comunidades virtuales

Internet y

¢ Roundme. Red social basada en compartir informaciéon mediante Tecn9|99|a
imagenes 360°. movil
* Contenido libre

» ;Quien controla la calidad de la informacion?

Glenshee Archaeology Proj

ect Reconstruction - Building 3 and the Annex
r, Blairgowrie PH10 7LP, UK

Building 3 and the An... Annex workshop Buildings 1, 2, and Bur... Building 3 Entrance a... Building 3 Living Area Main Buildings Wider Landscape of G...

https://roundme.com/tour/399204 /view/1392121/



https://roundme.com/tour/399204/view/1392121/

VN

APPs Internet y
Tecnologia
movil

http://www.appside.org/

MUSEO DE LA EVOLUCION HUMANA

\ ( Planta -1: hallazgos de Atapuerca

A i

Planta 0: hominizacion
Fauna: de los humedales a las estepas
Planta 1: humanizacién

Planta 2: arquitectura y paisajf

Museo de la Evolucion Humana, Burgos

1.200.000 Afios 800.000 Afios

/\ MISEO ARQLECLACICO

2% Bienvenidos 2:¢ Bienvenidos

®  orPPDUMDE BEENVENIDOS
Y BUENTE TABLAS £ AL OPPIDUM DE
el PUENTE TABLAS

IDNOMAS

®
(@) recesanso
©

INFORMACION

©
Bl
~N v

@ BUSCAR POR NUMERO )

( @ RECORRIDOS )

SAMSUND

-
VIAJE
EL PALACIO URBANISMO PUENTE TABLAS IBEROS

OPPIDUM [BERO

App OPPIDUM IBERO DE PUENTE TABLAS




1vOOX

PODCAST
HISTORIAY ARQUEOLOGIA
Por historiayarqueologia |En HISTORIA Y ARQUEOLOGIA | § 108 | (7] a467 |, K% TeC n 0 | O g I’a

Podcast y emisora Oficial de la Red Espafiola de Historia y Arqueologia, la Comunidad de los amantes e ; 5 I

Internet y

Redes sociales

Podcast:
el Podcast es un archivo de audio que puedes escuchar en
cualquier momento en diferentes dispositivos. Sélo tienes que
descargarlo y escucharlo cuando quieras.

Este tipo de formato lo hace muy atractivo ya que permite
adaptarlo a las necesidades y los horarios del usuario. Es una
buena herramienta para difundir Arqueologia.

https://www.ivoox.com/podcast-historia-y-arqueologia sq f1166678 1.html

Youtube N
Permite subir contenido audiovisual Yﬂu TU h e

Segunda herramienta de bldsqueda en Internet

Twitter y Facebook l@l
permiten compartir videos e imagenes que sirven b
— Instagrom,

para captar la atencién de forma répida y eficaz.



http://arqueoblog.com/wp-content/uploads/2016/04/facebook-y-twitter.jpg
http://arqueoblog.com/wp-content/uploads/2016/04/facebook-y-twitter.jpg
http://arqueoblog.com/wp-content/uploads/2016/04/youtube.jpg
http://arqueoblog.com/wp-content/uploads/2016/04/youtube.jpg
https://www.ivoox.com/podcast-historia-y-arqueologia_sq_f1166678_1.html
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